Fiche pédagogique enseignant 2015-2016

~Jouets des Champs et des Bois,
a 'Ecole Buissonniere de Botanique Ludique

Le theme
les plantes sauvages : anatomie, fonctions et agayd’homme

Les objectifs pédagogiques :
» Savoir observer et respecter un milieu naturel.
» Savoir reconnaitre quelques plantes communes
e Savoir bricoler quelques objets a partir des pRotmnues.
» Découvrir différents usages des plantes par I'homiams |'histoire
» Connaitre les différentes parties d'une plantertf®nctionnement vital

Les mots-clés :
Biodiversité, Histoire, Iégendes, musique vertagjs de plantes, biotope, manipulation,
nos 5 sens, plaisir, vécu, liens homme-plantegrjalehors, botanique....

Activités précises réalisées par les enfants :

» Lire le paysage et nommer les milieux naturelsétiaczone humide, haie, buisson,
prairie...

» Observer, toucher, sentir et apprendre a recoengliglques plantes.

* Apprendre a prélever les plantes autorisées daespect du milieu naturel

» Construire, bricoler de petits objets (jouets, injinstruments de musique) a partir
des matériaux récoltés (feuilles, écorces, brandleess)

» Fabriquer un outil de reconnaissance des plantaslgaole

Matériel fourni :
matériel pour fabriquer un outil de reconnaissateplantes (type herbier) ficelle , papier ,
crayons . Couteaux, scie et sécateur (ne serdiseatgue par les adultes !)

Les prolongements possibles a I'école et les rétae:
Enquéte sur la nature de proximité autour et datole, créer et faire vivre un coin de
nature a I'école (jardin, arbre fruitier, mare npégions, compost...), projets Land Art

aux éditions Milan jeunesse : Copain des boissealgres copains de..
aux éditions Plume de carotte : jouets de plantes

Les références au programme :

Découvrir le monde :

1) Le monde du vivant : Les manifestations de éachiez les animaux et chez les végétaux et
Diversité du vivant et diversité des milieux

2) Les objets et les matériaux



